Windows Grafikus vezérl6k

Altalanos tulajdonsagok
(Name) — A vezérl6 neve
Text vagy Value — A vezérl6 értéke
Font — Betiitipus
TextAlign — Szovegigazitas
Backcolor — Hattérszin
Left — Az adott objektum bal oldalanak és az trlap a bal szélének tavolsaga
Top — Az adott objektum tetejének és az Urlap fels6 szélének tavolsaga
Width — Szélessége
Height — Magassaga

Cimke (Label)

Szoveg megjelenitésre szolgal, csak a programoz6 szerkesztheti.
(Name) — A vezérld neve, csak akkor kell elnevezni, ha kés6bb modositjuk a feliratat
Autosize — Automatikus méretezés, alapértelmezett: True
Borderstyle — Szegélystilus (pl. a fehér Fixed3D olyan minta TextBox lenne)

Text — A cimke felirata, ezt a felhasznalé nem, de a programoz¢é tudja médositani

Szovegdoboz (TextBox)

Szoveges informacid bevitelére szolgal, a bevitt értéket altalaban konvertalni kell, pl.:
x = Convert.ToInt32(alma.Text)

TextAlign — Széveg igazitasa (szamok esetén illik Right-ra allitani)
Text — A szoveg alapértelmezett értékét irjuk be, pl. 0.

Gomb (Button)>
PI1. OK gomb, rakattintassal végrehajtodik egy megadott eljaras
Text —Ami a gombra van rairva, pl. OK, Mégse

Jelolonégyzet (Checkbox)

A jelolonégyzetek értékei egymastol fiiggetleniil allithatok.
ThreeState = False esetén kétféle értékét vehet fel, ezeket a Checked kérdezi le:
Checked — True vagy False (ki van valasztva vagy sem)

ThreeSate = True esetén haromféle értékét vehet fel, ezeket a CheckSate kérdezi le:



CheckState — Kivalasztott (1), Semleges (0) és Szabad (-1).

Text — Szoveg, ami a jelolénégyzet mellé van irva

Radiogomb (Radio Button)

Ko6z06s Groupboxban vagy Panelban elhelyezett radiogombok koziil csak az egyik lehet
kivalasztott

Checked — True vagy False (ki van valasztva vagy sem)

Text - A szoveg, ami mellé van irva

Numerikus lépteté (NumericUpDown)
Két érték kozott a felhasznalo a ,,nyilakkal” 1épkedhet, de az elvart érték akar bele is irhatd
Minimum — A beallithato legkisebb érték
Maximum — A beallithat6 legnagybb értéke
Increment — Lépéskoz, amellyel a nyilakra kattintva 1éptethetd az értéke
Value — Ertéke (az alapértelmezett értéket irjuk be elbre)

Gorgetésav (Scrollbar)

Csuszka segitségével allithato az értéke, elhelyezésétdl fliggden lehet vizszintes (HScrollbar)
vagy fiigg6leges (VScrollbar). Két érték kozo6zott tetszélegesen 1éptethetd a csuszka
hazéséaval, ,,nagy” 1épéskozzel a csuszka elé és mogé kattintassal, €s ,.kis” 1éptékkel a
gorgetonyilra valo kattintassal

Minimum — A bal oldalhoz (fels6 szélhez) tartozo érték
Maximum — A jobb oldalhoz (als6 szélhez) tartozo érték
SmallChange — Nyilheggyel Iéptetett ,.kis” 1épéskoz

LargeChange — A cstiszka elé és mogé kattintassal
Iéptetett ,,nagy” 1épéskoz o S
Léptetés "nagy" lépéskidzzel

Value —Ertéke (A kezdeti értéket irjuk bele)

Urlap (Form)
A programablak. Az aktiv programablakra a koédbol this néven hivatkozunk.
Acceptbutton — Melyik gomb egyenértékii az ENTER billentytivel
Cancelbutton — Melyik gomb egyenértékii az ESC billentyiivel
FormBorderStyle — Milyen stilusu legyen az ablak (cimsor, szegély, atméretezhetdség)



